Cas na domino

Naucit se fici kolik je hodin, je pro zaky velmi dtlezité. Seznami se s konceptem Casu

a rozdélenim na hodiny a minuty a pfipravi se na zivot, ktery je fizen rozvrhem.

Na zacatku mtze byt pro zaky obtizné rozeznat rucicky na ciferniku a stejné tak obtizné pro ucitele toto
vysvétlit.

Nakladatelstvi ELI proto na zakladé velmi oblibené hry vytvotilo Cas na domino, aby si Z4ci tuto latku
zapamatovali formou hry. Cas na domino Zakiim pomtize piekonat potize spojené s vyjadienim asu.
Zatate¢nici mohou hrat Cas na domino s kartami 1-27, které zobrazuji celou hodinu, &tvrt, pal nebo tii
ctvrté hodiny.

Nahrazenim karet 14, 15 za karty 28 a 47 ziskame vice detail.

Hrani hry Cas na domino umozZni pfirozené prejit od vizudlniho ptistupu k verbalni komunikaci. Hraci se
nauci spojovat ¢as na ciferniku s odpovidajicim vyrazem. Rychle se tak nauci ¢ist ¢as z ciferniku a
vyjadtit odpovidajici Cas.

Ve hte Cas na domino je pro viechny vyrazy pouzita Britsk4 angli¢tina. V americké angliéting se nékdy
»after” nahradi vyrazem ,,past” a ,,of* vyrazem ,,to. Napiiklad vyrazu ,.ten past to“ odpovida ,,ten after
to*, ,,five to three” odpovida ,,five of free“. Oba dva vyrazy jsou mozné a spravné.

Co je Cas na domino?

Cas na domino se sklada ze 48 hernich karet. Kazda karta ma 2 &asti, jednu s ¢asovym tidajem na
ciferniku a druhou s (jinym) €asovym vyrazem. Hrac¢i maji za tikol spojit cifernik s odpovidajicim
¢asovym vyrazem (na jiné kart¢). Hra obsahuje také dvé zolikové karty, zobrazujici zaviené kapesni
hodinky, které hra¢i mohou pouzit na spojeni kterychkoliv karet. Startovaci karta (¢islo 1) ma cifernik na
obou stranéch, na jedné ukazuje poledne, na druhé pilnoc.

Jak hrat hru Cas na domino?

Pred tim nez za¢nete tuto skvélou hru hrat, rozdejte zaktm riizné hraci karty. To vam da ptilezitost
vysvétlit vyrazy, které se pouzivaji na zjisténi ¢asu (What time is it? It’s one o’clock, midday, etc.).
Jakmile Z&ci rozuméji danym frazim a vyraziim, mizete zacit hrat nékterou z her. Hry jsou navrzeny tak,
aby postupné upeviiovaly znalosti a sebevédomi zaki.

Hru Cas na domino miiZete pouzit také pro vytvoteni vasich vlastnich novych her.

Zde najdete navrhy jednoduchych, ale zdbavnych her, za pomoci kterych se zaci nauci nové vyrazy a
zdokonali se v jejich pouzivani.

Domino

Zamichejte karty a rozdejte je hra¢im. Hra¢ se startovaci kartou (poledne/ptilnoc) zacina tak, Ze polozi
tuto kartu na sttl. Hrac¢ sedici napravo polozi kartu, na které je napsano poledne nebo pilnoc vedle
startovaci karty. Pokud hra¢ takovou kartu nema, fekne ,,pass® a stejnym zptusobem pokracuje dalsi hrac
sedici napravo. Vzdy, kdyz kterykoliv hra¢ poloZi kartu na sttil, ostatni hra¢i musi nahlas fict ¢as na
ciferniku karty. Nebo se ostatni hraci zeptaji ,, What time is it?* a hra¢ pokladajici kartu musi fict spravny
&as na karté. Zolikové karty se mohou pouZit na spojovani. Vyhrava hrag, ktery se nejdiive zbavi viech
svych karet.

Papousci



V této hfe musi hraci zopakovat kazdy pravdivy vyraz, ktery feknete tak, jak to délaji papousci. Pokud
pouzijete nepravdivy vyraz, papousci ml¢i. Na tabuli namalujte cifernik

a pak rucicky a feknéte, kolik ukazuji hodin. Pokud ¢as koresponduje s obrazkem, papousci ho zopakuji.
Pokud ne, papousci ml¢i. Pokracujte tak, ze smazete ru€icky a nakreslite novy Cas. Tato hra vam déva
moznost sledovat pokrok vasSich zaki a zopakovat rizné vyrazy Casu.

Dalsi varianta této hry spociva v tom, ze ucitele nahradi u tabule néktery z zaku.

Prichazim véas?

Tato hra je tvodem do konceptu brzy a pozd€. Nakreslete cifernik, ktery zobrazuje ur€ity ¢as, napf. ¢tyfi
hodiny. Nyni feknéte:

Jsou ctyri hodiny a deset minut. Prichazim pozde?
Zaci by méli odpovédét:

Ano, prichazis pozde.

Pak zkuste:

Jsou ctyri hodiny. Prichazim pozde?

Zaci by méli odpovédét:

Ne, prichazis vcas.

A nakonec:

Za deset minut budou ctyri hodiny. Prichdzim pozde?
A Zaci odpovi:

Ne, prichazis brzo.

Zopakujte s riznymi ¢asovymi udaji.
Kolik je hodin?

Pro tuto hru budete potfebovat pouze tu ¢ast karet, kde je cifernik. Druhou ¢ast si hra¢i bud’ zakryji, nebo
jiignoruji. Hromadku karet poloZte na sttil obrazkem dolti. Hraci postupné berou karty a nahlas feknou,
kolik karta ukazuje hodin. Pokud hrac fekne ¢as spravné, kartu si necha. Pokud ne, vrati ji naspod balicku.
Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nejvice karet.

Tuto hru mizete také hrat i s druhou polovinou karet, kde je napsan ¢asovy udaj, kdy hraci misto vyiceni
spravného casu ¢as namaluji na ciferniku. Pokud ¢as namaluji spravné, kartu si nechaji.

Podvodnik!

Pro tuto hru budete potfebovat pouze polovinu hracich karet. Pfed za¢atkem hry se rozhodnéte, s kterou
casti budete hrat, druhou ¢ast si hrac¢i bud’ zakryji, nebo ji ignoruji.

Rozdélte tiidu do dvou tymu o stejném poctu hrach a kazdému dejte 3 nebo 4 karty. Tymy stoji naproti
sobé, takze kazdy hra¢ stoji ¢elem k protivnikovi z druhého tymu (pfed zacatkem hry si hraci navzajem
ukézou karty).

Zacinajici hrac (A) se zepta protivnika (B) ,,What time is it?“. Hra¢ B zvoli jednu svou kartu

a fekne, kolik je na ni hodin, ale hraci A ji neukaze. Napt.:

Mé hodinky ukazuji ctvrt na deset.

Nebo jednoduse:

Je ¢tvrt na deset.

Hrac A se musi rozhodnout, jestli hraci B véfi. Pokud ano, podékuje mu. Pokud mu ale nevéfi, vyzve
hrace B zvolanim Bluff!(blafujes/jsi podvodnik).

Hra¢ B musi v tomto pifipadé ukazat svou kartu. Pokud fekl spravny ¢as, necha si svou kartu a jesté si



vezme jednu kartu od hrace A. Pokud ale hra¢ B lhal a ¢as fekl Spatné, hra¢ A si vezme jeho kartu.
Poté se role obrati. Vyhrava tym s vét§im poctem karet.

Lodé

Rozdélte hrace do dvou tyml. Kazdy tym si za pomoci ucitele vybere vétu, kterou napise do miizky, napf.
John vstava v osm hodin. Slova se mohou psat pouze vodorovné.

Cilem hry je uhodnout vétu druhého tymu. Tymy se stfidaji v napadani policek v miizce,

a to tak, Ze feknou soufadnice vybraného policka. Pokud je v policku slovo, tym, kterému mftizka patii,
tekne:

,, Hit“. (zasah) Prvni pismeno je ...(h). Slovo se sklada ze ...(4) pismen.

Pokud se na pozadovanych soufadnicich nenachazi zadné slovo, tym tekne ,,Miss “ (netrefil).

Vyhrava tym, ktery prvni uhodne vétu soupete.

Clovéce, nezlob se

Tuto hru mizete hrat po skonceni hry Domino. V opacném ptipad¢€ rozlozte karty na stlil, jako kdybyste
zrovna dohrali domino. Kruh uzaviete kartou s kapesnimi hodinkami. Kazdy hrac si ptipravi figurku
(kousek papirku, gumu apod.). Budete také potiebovat kostku.

Pravidla hry:

- hra¢ jedno kolo stoji, pokud stoupne na polic¢ko, kde hodiny ukazuji ctvrt na dvé, ¢tvrt na tfi, ¢tvrt na
Ctyfi nebo ¢tvrt na jednu

- hrac hraje jesté jednou, pokud stoupne na policko, které ukazuje tfi ¢tvrté na devét, tfi Ctvrté na deset, tii
ctvrté na jedenact nebo tfi Ctvrté na dvanact

- hrac se posune o tolik policek, kolik fika vyraz na karté, na kterou stoupne; pokud karta ukazuje jednu
hodinu, hra¢ se posune o jedno policko; toto plati také pro tfi, pét, sedm, devét a jedenact hodin

- hra¢ se posune dozadu o tolik polic¢ek, kolik fika vyraz na kart€, na kterou stoupne; pokud karta ukazuje
dve¢ hodiny, posune se dozadu o dvé policka; to plati i pro ¢tyfi, Sest, osm

a deset hodin

Hra zac¢ina na karté kapesnich hodinek a hra¢ musi dojit na kartu poledne/ptilnoc. Tymy mohou zvolit
stejnou/riznou cestu k posledni karté.

Hra kon¢i v okamziku, kdy jeden z tymil dojde na kartu poledne/ptlnoc. Tym ale musi hodit pfesné Cislo,
pokud stoji tfi policka od koncové karty, musi kostkou hodit ¢islo 3.

Tymy se stfidaji v hazeni kostky. Kazda karta reprezentuje dvé policka.

Viechny uvedené hry jsou pouze navrhy, jak nejlépe pouzivat Cas na domino. Ugitel miize hry dale
rozpracovat, aby vyuzil jejich plny potencial nebo 1épe reflektoval potieby zaku.
Doufame, Ze se vam hry budou libit.



