Velka slovesova hra
Navod

Seznam sloves

Pravidelna slovesa

odpoveédet
hadat se
prijet

ptat se
objednat si
zavolat
(pfi)nést
zménit
Cistit
zaviit
varit

prejit
plakat
tancit
vysusit se
uzit si
skoncit
nasledovat
pomaoci
skocit
polibit
smat se
mit rad
poslouchat
7it

divat se na
milovat
otevrit
objednat si
zaparkovat
hrat (si)
hrat na kytaru
tahnout
tlacit
dostat
pamatovat Si
opravit
zopakovat
kiicet
studovat
telefonovat

vypnout



zapnout

¢ekat

jit

chtit

umyt

divat se na televizi
pracovat

Nepravidelna slovesa

byt

moci
zacit
rozbit
stavét
koupit
vybrat
prijit
vratit se
fezat

snit

pit

ridit

jist
spadnout
obléknout se
vysvléknout se
vstat

dat

jit

sejit

vejit

jit ven

jit nahoru
rust

mit
muset
slySet
schovat
udetit
odejit
ztratit
potkat
platit
dat/umistit
Cist

bézet

fici ahoj/sbohem
prodat
poslat
zpivat



sednout si
spat
mluvit
stat

vzit
myslet
rozumet
vzbudit se
vyhrat
psat

Velka slovesova hra je vasim nepostradatelnym pomocnikem pii vyuce slovesnych tvard,

a to zejména proto, ze piedstavuje casovani anglickych sloves veselym, nicméné velmi efektivnim
zpusobem. Velka slovesova hra je koncipovana tak, aby byla vhodna pro jakoukoliv troven ¢i vék
studentt, ¢imz se stava velmi flexibilni.

Velka slovesova hra

Ve tridé

Velkou slovesovou hru je vhodné do vyuky zafadit po pfedstaveni konkrétniho ¢asu, naptiklad
predpiitomného. Tato hra d4 studentim jedine¢nou moznost si dany ¢as procvicit, tim zvysi jejich
sebevédomi a spontannost. Tyto aspekty tvoii nezbytnou soucast skute¢ného osvojeni ciziho jazyka.
Velkou slovesovou hru muzete, diky jejimu originalnimu formatu, pouZit jako skvélou nahradu tradi¢niho
drilu. Hra motivuje studenty k tomu, aby pfi hie komunikovali

a navzajem si tak pomahali a tim pfekonali nesmélost a ptipadné problémy.

Doma

Velkou slovesovou hru muzete také hrat doma s rodinou a ptateli. Procvicite si tim slovesné tvary
zabavnym zpusobem bez stresu Skolniho prostiedi. Samoukové si jednoduse mohou zkontrolovat pokrok
diky detailnim piehledim sloves na konci tohoto navodu.

Obsah

Velka slovesova hra je specialné€ navrzena a umozni vam prirozen¢ se naucit slovesné tvary. Hra obsahuje:

100 Kkaret, které jsou rozdéleny do dvou kategorii: pravidelna slovesa — nepravidelna slovesa

1 kostka slovesnych tvara. Kazda strana kostky znaci jiny slovesny ¢as pomocnym slovem (ted’, vzdy,
véera, prave, zitra, a kdyz). Kazda strana zobrazuje také skore.

1 kostka se zajmeny. Kazda strana kostky znaci jiné osobni zajmeno (ja, ty, on/ona, my, ty, oni) a skore.
1 kostka se symboly, otaznikem pro otazky, vykii¢nikem pro kladné a minus symbolem pro zaporné
odpoveédi.

1 névod se seznamem sloves a tabulkou.

Kazda souc¢ast hry miize byt pouzita samostatné, nebo jako celek, coz vam umozni volit
a regulovat obtiznost kazdé aktivity. Diky tomu je Velka slovesova hra idealni pro postupné ziskavani
znalosti.



Velké slovesové hry

Dvacet jedna

Zvolte karty, které chcete pouzit (pravidelna slovesa) a polozte je na hromadku na stiil. Muzete také hrat
S riznymi skupinami sloves (bézna pravidelnd, méné bézna pravidelna, bézna nepravidelna apod.), které
smichejte a poloZte v jedné hromadce na stil.

Hrac, ktery je na tahu, hodi kostkou s osobnimi z4jmeny a kostkou se slovesnymi tvary

a vezme si z hromadky jednu kartu. Sloveso na karté da do tvaru, ktery ukazuji kostky. Pokud je jeho
odpoveéd’ spravna, hrac secte Cisla na kostkach a zapise si soucet boda. Pokud udéla hrac¢ chybu, zadné
body neziska. Vyhrava hra¢, ktery prvni dosahne 21 bodu.

Sarada

Vyberte karty, které chcete pouzit a poloZte je na hromadku na stil. MiZete také hrat s riznymi skupinami
sloves, které smichejte a poloZte v jedné hromadce na stll. Hra¢ si vybere z hromadky kartu a
pantomimou ukaze sloveso na ni zobrazené, ostatni hraci se snazi sloveso uhodnout (pokud pottebuji
pomoci, mohou se hrace ptat otazkami typu ano/ne). Hrac, ktery prvni sloveso uhodne, hazi kostkou

S osobnimi zajmeny a kostkou se slovesnymi tvary. Sloveso, které uhodl, da do tvaru, ktery ukazuji
kostky. Pokud je jeho odpoveéd’ spravna, vezme z hromadky dalsi kartu a pantomimou piedvede sloveso.
Pokud je jeho odpovéd’ nespravna, hrag, ktery sloveso predvadél, si vybere dalsi a opét ho predvede.
Varianta

Pted zahajenim hry mtizete zvolit slovesny Cas (naptiklad minuly ¢as) a v pribéhu hry pouzivat jen kostku
se zajmeny.

Vyhrava hrac s nejveétsim poctem karet.

Bis (Cerny Petr)

Vyberte karty, které chcete pouzit a poloZte je na hromadku na sttl. Nyni zvolte slovesny ¢as, ktery chcete
procvicit (naptiklad minuly ¢as). Nyni pozadejte zaky, aby na karticky papiru napsali ¢eské vyznamy
zvolenych sloves. Karty zamichejte a poloZte je na hromadku slovesem dolt. Karticky s ¢eskym
piekladem polozte na stil, slovesem nahoru. Hraéi si postupné berou karty z hromadky a snazi se je spojit
s jejich ¢eskym pirekladem. Pokud hra¢ udéla chybu, hraje dalsi hra¢. Pokud najde dvojici spravné, hodi
kostkou se zajmeny

a vytvori pozadovany tvar. Pokud je jeho odpovéd’ spravna, kartu si nechd, pokud je odpoveéd’ nespravna,
vrati kartu naspod hromadky. Vyhrava hra¢ s nejveétsim poctem karet.

Pamét’

Vyberte karty, které chcete pouzit a polozte je na hromadku na sttl. Hra¢ si vezme kartu

a ukaze ji ostatnim. Pak hazi kostkami a vytvofi pozadovany tvar a kartu polozi na stil slovesem doli.
Tak hra pokracuje, aZ jsou na stole vSechny karty. Nyni hraci hadaji slovesa na kartach (napf. toto je karta
slovesa ,.to fall*). Pokud sloveso uhodne, hrac si kartu necha, pokud neuhodne, kartu polozi zpét a hraje
dalsi hra¢. Hra kon¢i, jakmile hraci uhodnou vSechna slovesa na kartach. Vyhrava hrac s nejveétsim
poc¢tem karet.

Vyber si



Vyberte 20 karet a polozte je na hromadku. Dalsi dvé karty polozte na stil slovesem dolt

a ostatni karty rozdejte hra¢m. Prvni hra¢ polozi svou kartu na stil slovesem doli vedle dvou pivodnich.
Hrac nalevo si vybere jednu z karet na stole, hodi kostkou se zajmeny

a kostkou se symboly (pokud chcete, miizete také pouzit kostku se slovesnymi tvary)

a vytvoii pozadovany tvar slovesa. Pokud odpovi spravné, necha si kartu a vybere si dalsi z karet na stole,
s kterou nasleduje stejny postup. Pokud odpovi nespravng, kartu odlozi na hromadku a polozi jednu ze
svych karet na still pro dalSiho hrace. Vyhrava hrac s nejvétsim poctem karet.

PéSinky

Vyberte 26 karet. Miizete zvolit slovesny Cas, ktery chcete ve hie pouzivat, v tomto ptipad¢ pouzijte
kostku slovesnych tvarti pro pocitani skore.

Kazdy hrac potiebuje svou figurku. Vybranych 26 karet uspotadejte do kruhu. Zvolte startovni kartu.
Prvni hrac hodi kostkou se slovesy a posune se o pocet poli¢ek podle Cisla na kostce. Poté hazi kostkou se
zajmeny a vytvoii spravny tvar (podle obou kostek nebo vami zvoleného tvaru a kostky se zajmeny).
Pokud hra¢ odpovi spravné, vezme si kartu a na jejim misté necha svou figurku. Pokud na toto misto
stoupne dalsi hra¢, musi jedno kolo stat. Hra kon¢i, kdyz je odebrana posledni karta a vitézi hrac¢

S nejvyssim poctem karet.

Sachovnice

Polozte vSechny karty na stil tak, aby tvofily ¢tverec 10x10 karet. Karty rozlozte tak, aby leh¢i slovesa

a kon¢i v pravém dolnim rohu. Kazdy hra¢ hazi kostkou se zajmeny a kostkou se slovesnymi tvary a
posune svou figurku podle souctu Cisel na kostkach. Pozor: Hradi se mohou po Sachovnici pohybovat
pouze ve tvaru L — jedna vodorovna a dvé svislé karty nebo jedna svisla a dvé vodorovné. Nemohou
stoupnout na kartu, kde uZ lezi souperova figurka.

Kdyz hrac stoupne na kartu, musi dat sloveso do pozadovaného tvaru na kostkach. Pokud odpovi spravné,
kartu si necha, pokud ne, musi se vratit na svou piedeslou pozici. Vyhrava hrag, ktery prvni dojde do cile.

Tvary sloves

ted’

vzdy

zitra

vCera
praveé/nekdy
kdyz

Ted’

Kdyz hrac hodi ,,ted*‘, musi pouzit pritomny ¢as pribéhovy.
Ja ted pracuji.

Ja ted’ nepracuji.

Pracuji ted’?

Nasledujici slovesa se obvykle v pfitomném case pribéhovém nepouzivaji:
Pomocna slovesa. Slovesa to be a to have se v priibéhovém Case vyskytuji ve zvlastnich ptipadech.



Slovesa smyslt — napf. slyset.
Slovesa vyjadiujici pfani a emoce — napf. to love a to want.
Slovesa jako to understand a to think, pokud znamena mit nazor.

Vidy

Kdyz hra¢ hodi ,,vzdy*, musi pouzit pFitomny ¢as.
Ja vzdy pracuji.

Ja ne vidy pracuji.

Pracuji vidy?

Dalsi moznosti je pouziti tvaru used to. Used to a would se pouzivaji pro vyjadieni zvyka
a aktivity, které probihaly v minulosti.

Casto jsem pracoval.

Always se mlize pouzit i s jinymi ¢asy, ale my doporucujeme soustiedit se na pritomny cas.

Zitra

Kdyz hrac hodi ,,zitra“, musi pouzit budouci Cas.
Nésledujici ¢asy mohou byt pouzity pro vyjadieni budoucnosti v anglicting.

Pritomny cas prosty
Pfitomny Cas prosty se pouziva pro Casové rozvrhy a cestovni plany.
Moje letadlo odléta zitra odpoledne ve dvé hodiny.

Pritomny ¢as pribéhovy

Pritomny Cas prub&hovy se pouziva pro sjednané dohody a imysly v budoucnosti.
Cas musi byt specifikovan.

Setkam se s nim zitra na obéd.

V srpnu jedu do Spanélska.

Be going to

,»Be going to* se pouziva k vyjadieni zamérl nebo predpovédi pro budoucnost.
Co budes zitra délat?

Zitra bude prset.

Will/Won’t

,»Will“ se pouziva pro predpovedi, bezprostiedni aktivity, formalni popisy a vyjadfeni nazoru
0 budoucnosti.

Vse vysvetli, az prijede.

Zvednu ten telefon.

Velvyslanec odpoledne navstivi muzeum a...

Pravdepodobné zitra zavola.

Véera

Pokud hra¢ hodi ,,v¢era“, musi pouzit minuly ¢as.
Véera jsem tri hodiny pracoval.



Je mozné také pouzit minuly ¢as prib&hovy pro popis situaci, kde neni specifikovana délka.
Viera jsem pracoval.

Musite pouzit piredpFitomny ¢as prubéhovy, pokud mluvite o aktivité, kterd zacala véera
a pokracuje doted’.
Pracuji od véerejsiho rana.

Pravé/nékdy

Pokud hréa¢ hodi ,,pravé/nekdy*, musi pouzit pfedptitomny nebo ptedminuly cas.

Predpfitomny Cas se pouziva pro aktivity, které maji vliv na soucasnost nebo kdy neni specifikovan cas.
Pravé jsem skoncil.

Videl jsi ,, Gone with the wind? “

Piedminuly ¢as se pouZziva pro aktivitu, ktera se konala pted jinou aktivitou v minulosti.
Pravé jsem skoncil, kdyz Anne prisia.

Kdyz

Pokud hra¢ hodi ,,kdyz“, musi pouzit podminkovou vétu. Existuji 3 typy:

podminkova véta ptitomna skutecnd — pouziva se pro realné situace a tvofi se:
if+pfitomny ¢as nasledovany will/won’t
Pokud tvou knihu najdu, dam ti ji.

podminkova véta pritomna neskute¢na — pouziva se pro fiktivni situace a tvofi se:
if+minuly ¢as nasledovany would/wouldn’t
Kdybych tvou knihu nasel, dal bych ti ji.

podminkova véta minulad neskute¢na — pouziva se pro fiktivni situace v minulosti a tvoii se:
if+predminuly ¢as nasledovany would have+pricesni minulé
Kdybych byval nasel tvou knihu, byval bych ti ji dal.

Tabulka sloves — pravidelna slovesa

to work (pracovat)

Kladna véta Zaporna véta Otazka

str.12

Poznamka

Slovesa koncici na (y) pfed kterym je souhlaska (carry, try), zméni y na ie pokud je pfidano -s. Napr. he
carries, she tries.

To be (byt)

Kladna véta Zaporna véta Otazka

Tabulka sloves — nepravidelna slovesa



Infinitiv Minuly ¢as Pricesti minulé
byt
moci
zacit
zlomit
stavét
koupit
zvolit
prijit
fezat
snit

pit

jist
spadnout
dostat
jit

rust
mit
slyset
schovat
udetit
odejit
ztratit
potkat
platit
polozit
Cist
bézet
fici
prodat
poslat
zpivat
sedét
spat
mluvit
stat
vzit
myslet
rozumet
probudit se
vyhrat
psat



