Nakreslete na tabuli nékolik schematickych obrazku
zobrazujicich predlozky mista (opposite, next to, bet-
ween) a vyzvete zaky, aby vam pfislusné predlozky
fekli. ProcviCte pouziti prfedlozek otazkami typu.

U: Who is sitting next to Petr?
U: Where is Dasa sitting?
U: Is Sarka sitting next to Pavia?

Potom si v pracovnim seSité prohlédnéte obrazek
ZOO0O u cv. 2. Vysvétlete zakiim, Ze nyni budou ¢&ist vé-
ty o usporadani kleci v ZOO a jejich ukolem bude roz-
hodnout, zda jsou pravdivé nebo nepravdivé.

Prectéte si prvni vétu, porovnejte s obrazkem u cv. 2,
rozhodnéte, zda je pravdiva (T — true) nebo nepravdi-
va (F — false) a potom nechte 2éky pracovat samostat-
né. Kontrolu provedou ve dvojicich (jeden pfecte vétu
a druhy odpovi).

TIP: MLUVENI, PSANI

Rikejte zakdm riizné fraze nebo nazvy zvifat z ob-
razku ZOO a jejich ukolem bude tvofit pravdivé
nebo nepravdivé véty.

U: Giraffe.

Z1: The giraffe is on the left.

Z2: The giraffe is on the grass., etc.

(Reseni: 1.T, 2.T, 3.F, 4.T, 5.F, 6.T, 7.T, 8.F)

Prohlédnéte si obrazek zvifete. Nechte zaky fict nebo
napsat nazvy vSech zvifat, jejichz ¢asti téla v obrazku
rozeznaji.

Prectéte si zadatek textu vedle obrazku a pfipomerite
si vazbu pfivlastiiovaciho padu (elephant’s head). Po-
tom nechte zaky pracovat samostatné a nakonec spo-
le¢né zkontrolujte.

(Reseni: hippo’s ears, a giraffe’s neck, a seal’s body,
a tiger’s tail, ostriche’s legs, penguin’s feet)

Toto cvi€eni navazuje na predchozi. Prohlédnéte si
znovu obrazek u cv. 4 a prectéte si text. Potom vyzvé-
te zaky, aby sami vymysleli a nakreslili podobné zvire.
Jakmile bude nakreslené, popisi jej podobnym zpUso-
bem jako u cv. 4.

Zaci mohou také postupovat opaéné, tj. nejprve zvife
popsat a pak teprve nakreslit.

Postupujte podle navrhu uvedeného v Uvodni ¢asti
metodické pfirucky, kapitola Miniportfolio.

U N IT 1 3 THIS ANIMAL LIVES IN THE MOUNTAINS.

Ucebnice str. 34—-35

Slovni zasoba:

Asia Asie
Antarctica Antarktida
Arabia Arabie
mountains hory

forests lesy, pralesy
jungle dzungle
river feka

sea more

ocean ocedn
desert poust
savannah savana

bear meadvéd
polar bear ledni medvéd
scorpion stir

camel velbloud
macaw papousek ara
orang-outan orangutan
yak jak

whale velryba
grass trdva
tropical tropicky

ape lidoop
hump hrb
fur srst
Gramatika:

Opakovani pouziti sloves TO BE, TO HAVE GOT,
CAN v kontextu popisu zvifat.

Pritomny ¢as prosty pro popis zvyku zvifat (/t
lives, It eats, It likes).

Pouziti jazyka:
Popis zvifat (jak vypadaji, co umi, co délaji).

Material a pomticky:
B Obrazky rdznych druhl divokych zvirat.
W Obrazky zvifat v jejich pfirozeném prostfedi.
W Obrazky ruznych prostredi, kde zvirata ziji.
B Obrazky zvifat v ,akci — jak néco zerou,
v béhu, v letu, pfi lovu apod.
B Obrazky toho, co rlizna zvirata Zerou.
m Mapa sveéta.



Cviceni1a,b

PoZadejte zaky, aby vam fikali nazvy rliznych zvirat

a pokud se ,trefi“ do zvifat, ktera jsou uvedena v Unit
13, napiste je na tabuli pod sebe (bear, polar bear,
yak, macaw, orang-outan, crocodile, scorpion, ostrich,
whale). Je pravdépodobné, Ze ne vSechna zvifata vam
Z4ci nahlasi, takze je prezentujte (nejspi§ macaw, yak,
whale, ostrich).

Napiste do druhého sloupecku slova mountains,
rivers, deserts, savannahs, jungles, seas, oceans, po-
lar areas, forests, tropical forests a zeptejte se zaki,
ktera sloviCka znaji a ostatni prezentujte pomoci ob-
razkl nebo jednotlivé oblasti ukazujte na mapé svéta.

Jakmile Zaci porozumi neznamym sloviim pozadejte
je, aby zkusili spojit jména zvifat s pojmy jednotlivych
biotop0.

Po skonceni této innosti si otevrete u¢ebnice a zkon-
trolujte. Spojujte slova na tabuli.

Potom si postupné prehrajte informace o jednotlivych
zvitatech z nahravky. Zaci sleduji text v ucebnici (1a).

PREPIS POSLECHU:

Look at the map of the world. You can see various
places, where animals live: mountains, rivers,
deserts, savannahs, forests, jungles, seas and
oceans and polar areas.

This is a polar bear. It lives in cold north polar
areas. It eats fish and seals. It can swim very well.

This is a bear. It lives in forests in Asia, Europe or
Canada. It eats everything.

This is a yak. You can see yaks in the Himalayas.
The yak is a big cow.

This ape is an orang-outan. It lives in jungles in
Indonesia. It's got red fur. It’s very strong.

This is a macaw. It lives in tropical forests in South
America. The macaw is a parrot and it's got a long
tail. It can fly.

This is a scorpion. It lives in deserts. It has got six
legs and a sharp tail. It is dangerous.

This animal is a crocodile. It lives in big rivers. It can
swim. It eats small animals.

This is an ostrich. The ostrich is a bird but it can’t
fly. It can run very fast. You can see this animal in
African savannahs.

This is a very big animal but it can eat only small
water animals — plankton. It lives in oceans.

It's a whale.

Zavrete si ucebnice a feknéte zakim, aby si do seSitu
nebo na kus papiru napsali ndzvy v8ech zvifat, ktera
si zapamatovali z Unit 12. Pfi spole¢né kontrole je pis-
te na tabuli.

Potom je pozadejte, aby vam fekli néco, co si o téchto
zvifatech zapamatovali.

Vysvétlete, ze nyni budou poslouchat kratké informace
o nékterych zvifatech ze cvi¢eni 1 a jejich ukolem bu-
de poznat, o které zvife se jedna (1b). Pfehrajte prvni
poslech (v pfipadé potfeby dvakrat nebo tfikrat) a ze-
ptejte se zaku, zda popisované zvife poznali. Zkontro-
lujte a pobavte se s zaky o tom, co jim pomohlo zvife
poznat (klicova slova). Zdliraznéte, ze pfi dalSim po-
slechu se maji pravé na tato slova zaméfit a Ze nemu-
si rozumét upiné vdemu.

Pfehrajte informace o dalSich zvifatech a pokazdé
spole¢né diskutujte o klicovych slovech.

PREPIS POSLECHU:

1. This animal is white and it likes cold. It is a very
good swimmer. It eats water animals.
It's a polar bear.

2. This animal lives in the ocean but it’s not a fish.
I's got a very big mouth but it doesn’t eat big
animals. It eats plankton.

It's a whale.

3. This animal has got a long neck and two long
legs. It's a bird but it doesn’t fly. It’s got very big
eggs.

It's an ostrich.

4. This animal lives in water but it isn’t a fish. It’s got
a big mouth and a long tail. It’s very strong and
dangerous. Sometimes it eats people.

It's a crocodile.

5. This animal is small but it's dangerous, too. It
lives in deserts. It's got six legs and a long tail.
It's a scorpion.

6. This animal is quite big. It’s got four legs and
a hairy body. It’s got a big head. It eats grass and
it lives in the Himalaya mountains.
It's a yak.

Cviceni 2

Napiste na tabuli slovo camel a zeptejte se zak(, zda
je znaji. Po ujasnéni je vyzvéte, aby vam o tomto zvi-
feti néco fekli. V pfipadé potieby jim miizete pomoci
tim, ze napiSete na tabuli pfiklady, jak by véty mohly
zacinat. Napt. It is

It has got

It can/can’t

It lives

It eats

apod.

VSechny véty, které vam Zaci feknou, piste na tabuli.
V pfipadé potfeby upozornéte na chyby a opravte je.

Potom si v u€ebnici prectéte text o velbloudovi. Porov-
nejte s tim, co dali dohromady Z&ci.



Prectéte a poslechnéte si znovu texty u cv. 1 a vyzveé-
te Zaky, aby si promysleli néjaké dalsi informace, které
by mohli o uvedenych zvifatech fici. Zaroven pracujte

s tabulkou u cviceni 3.

Probirejte jedno zvife za druhym a nechte zéky o nich
tvofit dalSi véty. Zkombinujte mluveni s psanim.

Zaci poslouchaji a hadaiji o které zvife se jedna.

Tuto ¢innost mizete také zorganizovat jako soutéz
mezi druzstvy.

TIP: MLUVENI

Ukazuijte zaklm obrazky dalSich zvifat a nechte je
tvofit o nich véty.

TIP: PSANI

Rozdejte kazdému mensi kousek papiru s ¢islem
a feknéte jim, aby na néj napsali jednu nebo dvé
véty o zvifatech, kterd jsou uvedena v ucebnici ve
cv. 1, pokud mozno néco jiného, nez je v ucebnici.
Potom tyto papirky vystavte ve tfidé (na lavicich
nebo na zdech pomoci Blu-Tacku).

Zéci si do sesitu napisi pod sebe &isla od 1 do po-
Ctu listeckl a potom chodi po tfidé, ¢tou vystave-
né texty a pidi ndzvy zvirat.

Nakonec spole¢né zkontrolujte. Pokud se v zakov-
skych textech vyskytnou gramatické nebo lexikalni
chyby, vyuzijte toho a v zavéru této ¢innosti na né
upozornéte a opravte je.

TIP: CTENI

Pouzijte opét obrazky. Kazdy zak si vybere jeden
obrazek zvifete a toto zvife co nejpodrobnéiji popi-
$e na kus ocislovaného papiru. Potom u{:itel
vS8echny texty sebere a nahodile rozda. Zaci ¢tou
popisy zvifat a do seSitu pisi o jaké zvife se jed-
na. Poté predaji text dalSimu. Posledni zak v pora-
di pfedava prectené texty prvnimu.

Podle poc¢tu zaku ve tfidé stanovte zda vSichni
maji ¢ist vSechno nebo jen urdity pocet textu.
Napsané texty opét mohou slouZit jako zdroj chyb,
podle kterych muzete zjistit ,slabiny” Zaka a pfi-
pravit podle nich dal$i ¢innosti na procviceni.

TIP: POSLECH

Pouzijte sadu obrazk(l se zvifaty. Vezméte jeden
obrazek a zaénéte jej popisovat.

Cviceni 3
Tabulka ukazujici, jaké informace mohou zaci o zvifatech

podavat slouzi pfedevsim jako referenéni material ke cvi-
¢enim 1 a 2 v uéebnici a cvi¢enim v pracovnim sesité.

Cviceni 4
K procvi€eni slovi¢ek pouzijte nékterou z aktivit navr-

zenych v kapitole Banka napad, popf. jakykoliv dalsi
vhodny zplsob.

Pracovni sesit str. 34—-35

Pokud budete zadavat cviceni z pracovniho sesitu za domaci ukol, vysvétlete zakiim, jak maji postupovat,
popr. udélejte alespon jeden priklad spolec¢né. Peclivé vzdy zvazte s ohledem na droven tfidy a moznosti jed-
notlivych zakul, zda Uspésné zvladnou vypracovani domaciho Ukolu sami.

Pfipravte si obrazky rliznych mist na zemi (hory,
poust, mofe apod.). Ukazuijte je zakim a feknéte jim,
aby psali jejich anglické nazvy do sesitu. Po skonéeni
psani si oteviou pracovni seSity a podle slov u cvieni
zkontroluji pravopis. ZdUraznéte, aby slova, ktera maji
Spatné napsana, preskrtli a napsali je znovu. Potom je
nechte spojit slova v pracovnim sesité s pfislusnymi
obrazky.

Zavrete si pracovni se8ity a vyzvéte Zzaky, aby vam fi-
kali nazvy divoce Zijicich zvifat, piSte je na tabuli. Po-
tom ctéte jména zvifat a chtéjte na Zacich, aby fikali
prostiedi, ve kterém dané zvife Zije.

U: Whale.
Z: Ocean.

U: Penguin.

Z: Polar areas.

Otevrete si pracovni seSity a nechte zaky pracovat sa-
mostatné a doplfiovat ke jednotlivych prostfedim ales-
pon dva druhy zvifat.

Po skongeni samostatné prace spole¢né zkontrolujte.

(Reseni: Levy sloupedek — jungle, polar area, forest,
ocean;

Pravy sloupecek — mountains, river,
savannah)

Zeptejte se zakQ, kolik je na svété kontinentl. Potom
je nechte vSechny vyjmenovat a piste je na tabuli.



Prohlédnéte si mapu svéta v pracovnim sesité. Vysvétle-
te zakam, Ze jejich Ukolem bude spoijit jména kontinentd
s prislusnym mistem na mapég, popf. tam jméno vepsat.

Spole¢né zkontrolujte (mlzete pouzit mapu svéta).

TIP: PSANI

Nechte zaky pod sebe do sesitu napsat jména
v8ech kontinentll a pak je vyzvéte, aby k nim na-
psali nazvy zvifat, ktera tam ziji. Potom zkontroluj-
te a porovnejte, v pfipadé potfeby pouzijte néja-
kou encyklopedii o zvifatech.

Tato aktivita mGze byt realizovana i pomoci slovni
pavuciny (mindmap). Doprostfed jako hlavni téma
napiste Earth, od tohoto hlavniho tématu budou
jako podtémata nazvy jednotlivych kontinentd

a od nich nazvy zvifat, ktera tam Ziji.

Prezentujte zakiim slovo penguin a potom je vyzvéte,
aby rekli nebo napsali v&e, co je pfi vysloveni slova
penguin nebo pfi pohledu na obrazek tu¢ridka napad-
ne. PiSte na tabuli jakékoliv jejich ndpady, mohou to
byt jen samostatna slova (cold, black, Antarctica),
kratké fraze (black and white, in Antarctica) nebo celé
véty (It lives in Antarctica.)

V pracovnim seSité si prohlédnéte material ke cviCeni.
Nejprve zkontrolujte, zda vSichni rozumi slovi¢kim
nad textem o tuénacich. Potom nechte zaky precist
text a zeptejte se, jestli rozumi Ukolu. Pfed vlastnim
doplriovanim s nimi prodiskutujte i to, jaké strategie
mohou ke spInéni ukolu pouzit, popf. nechte zaky spl-

HAVE FUN

nit ukol, zkontrolovat a potom se s nimi pobavte
o tom, jak postupovali. Dejte spoleéné dohromady pra-
vidla, jak na takové cviceni:

1. Perfektné porozumét jednotlivym vétam.

2. Uvédomit si pozici doplfiovaného slova (pfed pod-
statnym jménem zpravidla byva pfidavné jméno, za
can byva sloveso, za pfidavnym jménem vétSinou
nasleduje podstatné jméno).

3. Doplnit nejprve to, kde si jsem 100%né jist.
4. Skrtat si dopInéna slova.
atd.

(Reseni: black, small, fat, wings, bird, fly, well, fish,
Antarctica)

Cviceni 4
Postupujte podobné jako u predchoziho cvi¢eni. Ukaz-

te zakum obrazek pandy a vyzvéte je, aby vam o ni
fekli co nejvice informaci. V&e piste na tabuli.

Oteviete si pracovni sesit a znovu si prectéte text

o tuénacich. Ukazte si, jak je text strukturovan

a o ¢em se tam piSe (barva, popis téla, kde Zije, co ji,
co umi nebo neumi).

Vysvétlete zaklim, ze nyni budu psat podobny text

0 pandé a Ze text o tuénacich jim poslouzi jako vzor.
Nechte zaky pracovat samostatné, chodte po tfidé

a pomaheijte, kde je tfeba. Potom nechte nékolik Zaku
své texty preCist. Proberte a vysvétlete pfipadné chyby.

Cviceni 5
Postupujte podle navrhu uvedeného v Uvodni ¢asti
metodické pfirucky, kapitola Miniportfolio.

WITH ENGLISH 3

Ucebnice str. 3637

Slovni zasoba:

think of myslet na
guess hadat

point bod

It's your turn. Jsi na radeé.
Let's play ... Zahrajme si ...
Gramatika:

Procvi¢eni YES/NO otézek v zakladnich ¢asech —
sloveso TO BE, TO HAVE GOT, CAN a ptitomny
Cas prosty.

Pouziti jazyka:
Popis zvirat

Material a pomucky:
B Ucebnice na strané 36-37

Metodické pokyny:

Tato ¢ast slouzi k dikladnému procvi¢eni YES/NO
otézek slovni zadsoby na téma zvifata a jejich zivot.
Prectéte si, jakym zplsobem hraji hru Click, Tom
a Lucy.
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